Вопросы к экзамену по дисциплине Технологии программирования

1. Сложность программных систем: признаки, причины и следствия

2. Способы преодоления сложности: декомпозиция, абстракция, иерархия

3. Понятие объектно-ориентированного программирования, проектирования и анализа

4. Элементы объектной модели: абстрагирование

5. Элементы объектной модели: инкапсуляция

6. Элементы объектной модели: модульность

7. Элементы объектной модели: иерархия

8. Элементы объектной модели: типизация

9. Элементы объектной модели: параллелизм и сохраняемость (перманентность)

10. Преимущества применения объектной модели при разработке программных систем

11. Определение объекта: состояние, поведение и идентичность

12. Отношения между объектами: связи

13. Отношения между объектами: агрегация

14. Классы: определение, интерфейсы и реализация, взаимоотношения с объектами

15. Отношения между классами: ассоциация

16. Отношения между классами: наследование

17. Отношения между классами: агрегация

18. Отношения между классами: использование

19. Качество классов и объектов: критерии качества абстракций и их операций

20. Классификация: роль в объектно-ориентированном проектировании, трудности

21. Основные подходы к классификации: классическая классификация, концептуальная кластеризация, теория прототипов

22. Объектно-ориентированный анализ: используемые подходы

