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Новосибирский государственный технический университет

Учебный центр информационных технологий «Информатика»

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

Курс «Web – мастеринг»

Общее количество часов – 40

	№

п/п
	Наименование темы
	Кол-во часов

	1.
	HTML.

1. Структура HTML-страницы (<body>, background, margins, H1...H6, <hr>...).

2. Абзацы и текстовые элементы(<p>, align, <br>, &nbsp, <pre> ...).

3. Теги форматирования текста(<b>, <i>, <font>, ).

4. Списки( <O`L>, <UL>).

5. Гиперссылки(<a href...>, target, ).

6. Изображения(<img> ...).

7. Таблицы(<table>, <td>, <tr> ...).

8. Фреймы(<frameset>...).

9. Формы(<form ...>, <input ...>).
	10

	2.
	Основы JavaScript (общее кол-во часов - 24).

1. Комментарии( /*, //).

2. Ввод и вывод информации (alert, confrim, prompt).

3. Переменные в JavaScript (глобальность и локальность, var ..., \\, \»,                                                                                                undefined).

4. Функции в JavaScript (return, function).

5. Условные операторы (if ... else, switch).

6. Оператор цикла (for, while, do ... while).
7. Операторы break и continue.
	10

	3.
	ООП на JavaScript.

1. Объект Date: свойства и методы(getDate(), getDay(), getFullYear(), getHours(), getMinutes(),  getSeconds() ...).

2. Объект String: свойства и методы(toUpperCase(), toLowerCase(), substring()).

3. Объект Array: свойств и методы (length, sort()).

4. Создание пользовательского объекта (this, new ...).
	4

	4.
	Обработка событий в JavaScript.

1. События, связанные с мышью ( onMouseOut,  onMouseOver).

2. Щелчки и отпускания ( onClick, onDblClick, onMouseDown, onMouseUp). Событие onLoad.
	4

	5.
	Использование окон и форм в JavaScript.

1. Создание и закрытие окнанового окна (windows.open ...close);

2. Временная задержка (setTimeout...). Вывод данных в формы (form. ...).
	3

	6.
	Рисунки в JavaScript.
1. Массив изображений.

2. Предварительная загрузка изображения (объект Image()).Создание изменяющихся рисунков.
	3

	7.
	FLASH.

1. Инструментарий средств рисования и их модификации.

2. Панели.

3. Символы, библиотека символов.

4. Анимация (Motion, Shape).

5. Калькирование.

6. Слои, направляющие слои.

7. Движение по траектории. Автоматизация рабочего процесса с помощью ActionScript.
	4

	8.
	Размещение Web-страниц.
1. Понятие хостинга, виды хостинговых компаний.

2. Основные принципы.
	2


