1
1

Новосибирский государственный технический университет

Учебный центр информационных технологий «Информатика»

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

Курс «Компьютерная графика – 3D studio MAX»

Кол-во аудиторных учебных часов - 40

	№

п/п
	Наименование темы
	Кол-во часов

	1.
	Знакомство с интерфейсом.
	1

	2.
	Основные настройки.
	1

	3.
	Создание примитивов.
	1

	4.
	Структура объектов 3D studio: структуры Vertex, Face, Edge, Polygon, сплайны, текстуры.
	2

	5.
	Работа с Editable Mesh.
	1

	6.
	Простейшие модификаторы: стек модификаторов, модификаторы Bend, Twist, Cone и т.п.
	2

	7.
	Сплайны. Объекты, основанные на сплайнах: немножко теории сплайнов, создание и простейшее редактирование сплайнов.
	2

	8.
	Работа с Editable Spline и Editable Patch.
	2

	9.
	Специальные модификаторы (Smooth, Mesh Smooth, Tessellate, Surface, Extrude).
	2

	10.
	Экспорт-импорт объектов: некоторые форматы файлов других приложений, импорт каркасов и объектов XRef. 
	2

	11.
	Основы создания материалов, редактор материалов.
	2

	12.
	Визуализация.
	1

	13.
	Основы работы с объектами NURBS.
	2

	14.
	Некоторые теоретические сведения об алгоритмах визуализации и форматах графических файлов.
	2

	15.
	Создание сложных материалов (Multi/Subobject,Raytrace и др.).
	2

	16.
	Оптимизация визуализации.
	2

	17.
	Спецэффекты. Возможностей Environment.
	2

	18.
	Системы частиц.
	2

	19.
	Искривители пространства (Space Warp).
	2

	20.
	Простейшие приемы анимации.
	2

	21.
	Траектории. Links.
	1

	22.
	Анимация текстур.
	1

	23.
	Основы инверсной кинематики.
	1

	24.
	Простейшие приемы работы с объектами Bones и модификатором Skin.
	2


